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NORMAS Y REGLAS DE CONVIVENCIA DENTRO DEL ANIVERSARIO.
ORDEN Y SUCIEDAD DEL LUGAR DE LA ALIANZA: -1500 PUNTOS.
AGRESIÓN VERBAL: -300 PUNTOS.
AGRESIÓN FÍSICA: -500 PUNTOS.
1. Toda falta dirigida de las ALIANZAS ENTRE SI será sancionada SOLO con pruebas tangibles (videos, fotos, audios, etc.). en caso de que ninguna de estas pruebas cumpla con lo mencionado, no se toma en cuenta. 
2. La queja tiene que ir dirigida de parte del presidente de cada curso que conforme la alianza en el momento de que la agresión suceda, si no es así, no será tomada en cuenta.
3. Las faltas de respeto dirigidas al CEAL, profesores, apoderados, funcionarios del colegio y alumnos será dialogada entre los afectados y sancionada. 
FORMATO DE ENTREGA DE MÚSICA. (17 DE JULIO HASTA 21 DE JULIO).
REQUISITOS: 
1. La entrega de la música es por medio de un Pendrive. Tiene que llevar el nombre de la alianza.
2. Cada audio tiene que llevar el nombre de la actividad en el que se va a usar. 
(-550 PUNTOS POR EL INCUMPLIMIENTO DEL ORDEN Y FORMATO DE LA MÚSICA).
OBSCENIDADES DURANTE LAS PRESENTACIONES Y TRANSCURSO DEL ANIVERSARIO:
1. cualquier tipo de conducta que atenten contra el REGLAMENTO INTERNO DEL ESTABLECIMIENTO será tomado en cuenta y sancionada al instante.
2. Bailes, canticos, vestuarios y gestos vulgares que sean inapropiados son automáticamente descontados. (-850 PUNTOS).
DÍA 1: 24 de julio (7:45-12:45).
PRESENTACIÓN DE BARRAS: Se presenta la alianza con su lienzo y grito respectivo a su color y tema elegido por esta. Se evaluará motivación (gritos, aplausos, etc.) y el lienzo.  Se descontarán puntos por la ausencia del lienzo. (La actividad es estrictamente con estudiantes de su alianza).
1. mínimo 1 min. de presentación, máximo 3 min.
2. La tela del lienzo puede ser de color blanco o el de la alianza, SE PROHIBE EL USO DE OTRO COLOR QUE NO SEA EL ASIGNADO A SU ALIANZA. 
3. TAMAÑO DEL LIENZO: 3 metros de largo x 1 metro de ancho.
4. el lienzo tiene plazo de entrega desde el 17 de julio hasta el 21 de julio en horario de clases. (07:45 – 13:30). Si no se entrega en las fechas acordadas se descotarán -450 puntos de la actividad.
                                                                                                   PUNTAJE: 3000.
TORNEO ROCKET LEAGUE.
(1 participante por alianza).                     
                                                                                                   PUNTAJE: 2500.
MIX DE BAILES: Coreografía de 4 estilos de bailes. 1 minuto mínimo de cada uno de estos. Se permiten máximo 5 min. de presentación.
 (8 personas por alianza, máximo 15).
                                                                                                    PUNTAJE: 3000.
TELÉFONO ROTO: Los participantes tendrán 20 segundos para dibujar el tema indicado por el centro de alumnos en el papel que se encuentra pegado en la espalda del compañero de en frente, se evaluará la semejanza del último dibujo con el primero y el tiempo que se demore la alianza en completarlos.
 (5 participantes por alianza).
                                                                                                   PUNTAJE: 2000.
1RA MISIÓN IMPOSIBLE.
La alianza deberá crear una cuenta de Instagram promocionando a su alianza junto con las actividades que vayan realizando.
OBJETIVOS:
· la alianza con más seguidores se lleva un puntaje de 3.000 puntos (no hay límite).
· Cualquier foto de la alianza que sobrepase los 250 corazones obtendrá 750 puntos. (máximo 5 fotos).
· - El REELS que sobrepase las 300 vistas y los 100 corazones obtendrá 750 puntos. (máximo 5 reels).
REQUISITOS: 
· La cuenta tiene que ser creada el 24 de julio, la revisión de esta será llevada a cabo el 28 de julio a las 19:00 del mismo día.
· Se tomará en cuenta la participación o distribución correcta de los dos cursos dentro de las fotos/reels, si esto no se llega a cumplir no se tomará en cuenta el puntaje.
· Queda TOTALMENTE PROHIBIDO tomar fotos/grabar a participantes de la alianza que no den su consentimiento. 
DÍA 2: 25 de julio (7:45-12:45). 
MAQUILLAJE TEMÁTICO: Cada alianza debe traer su propio material. Se entregará la imagen con el estilo de maquillaje al comienzo de la competencia al alumno que será maquillado. Por un tiempo de 1 min. podrá ver la imagen y 1 min. más para que describir la imagen y dibujarla antes de empezar la competencia en un papel que los maquilladores usaran de referencia, los participantes tendrán 10 minutos para maquillar a su compañero.  Se evaluará la semejanza de la imagen y el maquillaje en sí.
(3 participantes por alianza).
                                                                                                     PUNTAJE: 2500.

TORNEO FIFA 2022: (1 participante por alianza).
                                                                                                     PUNTAJE: 2000.
PRESENTACIÓN DE REYES: Se evaluará el talento de los reyes y su temática elegida.  (2:30 min. mínimo, máximo 3 min.).
(temática y gracia elegida por la alianza). EJ. Baile, canto, etc.
                                                                                                      PUNTAJE: 3500.
CUNCUNA HUMANA PLUS: Los participantes tendrán que formarse en una hilera en el piso mientras se sostienen de los tobillos de los compañeros de al frente, al momento de llegar el ultimo participante a la meta tendrán todos que pararse para que el primer compañero pase por debajo y luego corra al inició. (12 participantes por alianza) 
                                                                                                     PUNTAJE: 2000.
SI SE LA SABE CANTE A TRES PIES: Los participantes serán amarrados a los tobillos al momento de que el juego empiece, si estos reconocen la canción tendrán que correr hasta el micrófono y cantarla (no es obligatorio que los dos participantes canten la misma canción, pueden hacer un dueto entre sí).
(2 participantes por alianza).
                                                                     PUNTAJE: 200 puntos por canción.
2DA MISIÓN IMPOSIBLE: Será dada el mismo día. 
DÍA 3: 26 de julio (8:30- 12:45). CANCHAS DEL COLEGIO.
FÚTBOL: Partido de 20 minutos (10 por lado) a cancha completa  (11 participantes por alianza).
                                                                                        PUNTAJE: 2000.
VOLEY: Partido de 11 puntos, 3 tiempos máximo 5 minutos por tiempo (5 participantes por alianza).
                                                                                        PUNTAJE: 2000.
CARRERA A PIQUE: Un participante tendrá que correr lo más rápido que pueda para llegar a la meta. (1 participante por alianza)                                                              
                                                                                           PUNTAJE: 1500.
BÁSQUETBOL: Partido de 7 minutos por tiempo (2 tiempos)     (5 jugadores por alianza).                                  
                                                                                             PUNTAJE: 2000.

DÍA 4: 27 de julio CAMBIO DE JORNADA (14:00-19:00) 
SHOW DE TALENTOS DE PADRES: Presentación de (2 min. mínimo, máximo 3 min.) de cualquier tipo de talento llevado a cabo por los apoderados de cada alianza. (Tomar en cuenta que el colegio dispone de 3 micrófonos).
                                                                                           PUNTAJE: 3500.
SHOW DE TALENTOS ALUMNOS: Presentación de cualquier tipo de talento llevado a cabo por los alumnos. (Tomar en cuenta que el colegio dispone de 3 micrófonos), (Mínimo 1 participante por alianza, Máximo 10 participantes).                                           
(2:30 min. mínimo, máximo 3 min. y medio).
                                                                                            PUNTAJE: 3000.
CEBOLLERO ALUMNOS: Coreografía, de mínimo 2 min. máximo 3 min. de música cebollera. (Mínimo 8 participantes, máximo 15 por alianza).
                                                                                              PUNTAJE: 3500.
IMITA AL FAMOSO: Un participante de la alianza deberá imitar una coreografía de algún famoso. La elección de este tiene que ser informada al CEAL con plazo del 17 de julio hasta el 21 de julio en el horario de clases (07:45 – 13:30). La presentación puede ser con bailarines extra de la alianza, máximo 10 bailarines, no se cobrarán puntos extras por esto.
                                                                                  PUNTAJE: 3500.
[bookmark: _gjdgxs]Día 5: 28 de julio (7:45-12:45).
MEJOR DIBUJANTE: El jugador deberá recrear el dibujo que será mostrado hasta solo 2 min. en 10 min. (un participante por alianza). 
Cada participante lleva el material que utilizara (crayones, acuarela, lápices pastel, etc.) La hoja será entregada por el CEAL (BLOCK MEDIUM, 37,5 x 53,5).
[bookmark: _GoBack]PUNTAJE: PRIMER LUGAR 3000, SEGUNDO LUGAR 2500, TERCER LUGAR 2000.
TORNEO DE MORTAL KOMBAT X: (un participante por alianza).
                                                                                                   PUNTAJE: 2500.
JUEGO DE REACCIÓN: La misión del juego es llegar a la pañoleta que se encuentra al otro lado de la cancha, cada jugador es apodado por orden numérico, si un número cualquiera es mencionado este tendrá que pasar por debajo de las piernas de todos los participantes hasta llegar al inicio de la fila y así hasta llegar a la pañoleta.
(6 participantes por alianza).                                   
                                                                                                   PUNTAJE: 2000.
SILLA MUSICAL XXL: 3 participantes por alianza jugarán en la silla musical, se estará descontando de 3 a 2 sillas hasta llegar a una sola silla.  
                                                                                                    PUNTAJE: 3500.
PREGUNTADOS: inspiración del juego de preguntas de cultura general con una ruleta de por medio, la cual indicara el tema que se preguntara al jugador.
                                             PUNTAJE: 500 puntos por pregunta acertada.
GATO: Las alianzas formaran una fila de 4 personas, el primer participante de cada fila tendrá que pasar por los obstáculos hasta llegar al gato, donde posicionará la pieza que se les haya asignado. 
(4 jugadores por alianza)
LA ALIANZA QUE GANE 3 JUEGOS ES LA GANADORA.
                                                                                                       PUNTAJE: 3000.

ACLARACIONES FINALES.

1. Las quejas, inquietudes, inconvenientes, acusaciones de agresión de una alianza a otra, golpes, insultos, etc. son solo y únicamente informadas al presidente (SEBASTIAN HERRERA) y la vicepresidenta (CONSTANZA GAJARDO) del centro de alumnos, las queja que se informen con otro integrante del CEAL no será cobrada y tomada en cuenta.
2. Toda la información verídica y oficial se sube a la cuenta del centro de alumnos de Instagram (@ceal2023als) y se comunica por medio del grupo de WhatsApp de los presidentes de cada curso, cualquier información que dé otro integrante del CEAL que no esté en alguna de estas plataformas es falsa.
3. Cualquier descuento de alguna actividad o penalización es informado en el momento/publicado en el Instagram del centro de alumnos.
4. Cualquier alumno puede escribir y consultar sobre alguna actividad, fecha, entre otras cosas SOLO en la cuenta de Instagram @ceal2023als. 
5. Durante el trascurso de la semana de aniversario, el CEAL dará actividades sorpresa que serán anunciadas en el momento.
6. El día jueves 27 se realizará un cambio de jornada (no hay clases en la mañana) y las actividades se desarrollarán a partir de las 14:00 horas hasta las 19:00 horas.

ATTE. CEAL 2023 ALS.
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